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Lieu unique en son genre à Rosny-sous-Bois, la Fabrique 
artistique et numérique incarne pleinement l’ambition de la 
Ville : rendre la culture accessible à toutes et tous. Pensée 
comme un espace de découverte, de création et de partage, 
elle permet à chacun de laisser libre cours à sa créativité et 
d’explorer une grande diversité de pratiques : arts plastiques, 
sculpture, bande dessinée, mais aussi univers numériques et 
innovations technologiques.
 
À la FAN, chacun peut s’initier, expérimenter et se former à 
des outils qui peuvent sembler complexes — imprimantes 
3D, découpeuses laser, robotique — mais qui deviennent 
rapidement accessibles grâce à un accompagnement attentif, 
pédagogique et bienveillant. C’est un lieu pour apprendre 
en faisant et développer des compétences nouvelles tout 
en s’amusant.
 
Avec Armelle Chabert, maire adjointe à la culture et à 
l’éducation artistique et culturelle, nous souhaitons que 
la FAN soit un espace inclusif où chacun trouve sa place, 
progresse à son rythme et s’épanouit. Chacun y est le 
bienvenu, des tout-petits aux adultes.
 
Alors n’hésitez plus : inscrivez-vous à un atelier et venez 
découvrir, expérimenter et créer à la Fabrique artistique 
et numérique. Vous y trouverez un espace d’expression, 
d’apprentissage et de partage, où chacun peut révéler son 
potentiel.

À la Fabrique artistique et numérique, chacun trouve son 
chemin, son inspiration… et son bonheur !

Magalie Thibault
Maire de Rosny-sous-Bois

Vice-présidente du département

EDITO



JE DÉCOUVRE LES ARTS PLASTIQUES
3 ANS

MERCREDI > 9H15-10H15 & 10H15-11H15

C’est par l’appréhension du geste artistique 
que l’enfant fait ses premiers pas dans un 
univers de textures, de couleurs et de formes. 
Il laisse libre cours à sa créativité débordante 
dans un atelier où chaque geste devient une 
aventure colorée et un émerveillement. Les 
parents sont invités à se joindre à l’activité lors 
de sessions spéciales.

J’EXPÉRIMENTE LES ARTS
PLASTIQUES
4 ANS

MERCREDI > 11H15-12H15 & 15H-16H

Après une première année de découverte, 
l’enfant peut approfondir son exploration 
artistique. Il s’initie davantage au dessin, à la 
peinture et au modelage par le jeu et mani-
pule ces différents médiums pour concevoir 
ses premières créations plastiques.

LES ATELIERS ARTISTIQUES
JEUNE PUBLIC

LES
ATELIERS 
ANNUELS

Les ateliers artistiques favorisent l’épanouissement des enfants en stimulant leur imagination, 
leur créativité et leur développement cognitif. En explorant formes, couleurs et textures, ils 
renforcent la confiance en soi. Pour les adolescents, ces ateliers offrent une immersion dans 
un univers artistique et numérique, où ils explorent diverses techniques et courants esthé-
tiques. L’objectif est de nourrir leur désir d’expression créative en leur donnant les outils et 
les méthodes pour affiner leur sensibilité artistique.

SCULPTURE ET MODELAGE
DE LA TERRE
5/6 ANS & 7/9 ANS

MERCREDI > 10H-11H (5/6 ANS) 
& 11H-12H30 (7/9 ANS) 
SAMEDI > 11H-12H (5/6ANS)

Ici on malaxe, on écrase, on sculpte, on 
découpe, on triture et les enfants adorent ça ! 
En pratique, l’élève travaille avec de la terre 
pour un résultat rapide qu’il peut peindre, 
mais aussi l’argile à cuire en four pour réaliser 
des pièces plus abouties. Il explore la matière 
et les formes pour réaliser des objets du 
quotidien, des animaux, des personnages, des 
sculptures abstraites…

LA FABRIQUE
5/6 ANS & 7/9 ANS

MERCREDI & SAMEDI 
(VOIR LE DÉTAIL DES HORAIRES SUR LE 
PLANNING DES ATELIERS P.8)

Ici on détourne, on assemble, on dessine, 
on sculpte, on peint, on grave pour explorer 
les étendues infinies des arts plastiques. 
De la matière aux médiums en passant 
par les techniques, l’élève est un véritable 
touche à tout qui détourne les matériaux en 
associant les techniques pour en faire des 
créations originales. 

SCULPTURE, DESIGN ET DÉCORATION
9/12 ANS & 13/17 ANS

SAMEDI >13H30-15H (9/12 ANS) 
& 15H-17H (13/17ANS)

Plongez dans l’univers vibrant du design 
et de la décoration créative ! L’élève 
explore la création d’objets en utilisant une 
large palette de matériaux : terre, pierre, 
polystyrène et bien plus encore. C’est 
l’occasion parfaite de laisser libre cours à 
son imagination et de personnaliser son 
propre espace mais aussi celui de ses 
proches avec style et originalité.

DESSIN ET PEINTURE
5/6 ANS & 7/9 ANS

MERCREDI & SAMEDI > 
(VOIR LE DÉTAIL DES HORAIRES 
SUR LE PLANNING DES ATELIERS P.8)

Ici on dessine, on étale, on efface et on se 
tache aussi, parfois ! En pratique l’élève 
travaille avec les pinceaux, la peinture et les 
crayons sur des supports variés pour dévelop-
per son imaginaire et son sens de l’abstraction 
par l’apprentissage de nouvelles techniques 
picturales. C’est aussi l’occasion d’approfondir 
ses compétences techniques tout en explo-
rant de nouvelles voies d’expression.

10/13 ANS & 13/17 ANS

MERCREDI > 15H-17H (13/17 ANS) 
& SAMEDI > 13H30-15H (10/13 ANS)

Avoir un bon coup de pinceau ou de crayon, 
c’est tout l’enjeu de cet atelier qui s’adresse aux 
adolescents désireux d’acquérir de nouvelles 
compétences techniques ou d’élargir leur 
palette de pratiques. À la manière d’un artiste, 
expérimentation graphique, art de la compo-
sition, croquis urbains in situ, tels seront les 
thèmes principaux abordés durant les ateliers. 
La peinture et le trait pour apprendre, pour 
toucher, pour découvrir, pour voyager, pour 
s’exprimer, et surtout pour se faire plaisir ! 

CODAGE ET PROGRAMMATION
INFORMATIQUE 
9/12 ANS

SAMEDI > 9H15 -11H15

C’est par la mise en place de projets ludiques 
associant codage et informatique, que 
l’élève apprend à interagir avec la technolo-
gie, à la programmer, pour en faire un outil 
créatif et ludique. L’atelier met l’accent sur 
la construction du raisonnement logique et 
algorithmique qui permet de développer de 
nouvelles compétences numériques.

4 5



MOSAÏQUE 
8/11 ANS & 12/17 ANS

MERCREDI > 13H30-15H (8/11 ANS) 
& 15H/17H (12/17 ANS)

Tesselles, émaux, verre, mortier, marteline… La 
mosaïque est un art où se marient mille et une 
textures de minéraux dont chaque fragment 
raconte une histoire. L’élève peut concevoir des 
compositions sur une grande variété de supports. 
La récupération de matériaux et le détournement 
d’objets sont encouragés pour ajouter une dimen-
sion éclectique et personnelle aux créations.

ARTS & MULTIMÉDIA 
11/15 ANS

MERCREDI > 16H-17H30

Impression 3D, gravure, vectorisation, flocage, 
modélisation… C’est en mode projet que l’élève 
explore les diverses fonctionnalités des outils 
numériques disponibles au fanlab pour créer 
des œuvres en résonance avec l’art contem-
porain. À travers un dialogue continu entre les 
techniques traditionnelles et leur équivalent 
numérique, il acquiert la capacité de convertir 
le trait en dessin vectoriel, de réaliser des pho-
tomontages et des modélisations 3D.

ATELIER BD
LA FABRIQUE DE SUPER-HÉROS 
ET SUPER-HÉROÏNES
7/11 ANS

MERCREDI > 14 H 15 – 16 H 15

À travers des exercices progressifs, les partici-
pant·es s’initieront aux techniques essentielles 
de la bande dessinée : création de personnages, 
réalisation d’histoires courtes, initiation à la 
narration et à la mise en scène des images. 
En s’appuyant sur l’univers des super-héros et 
super-héroïnes, chacun et chacune sera invité·e 
à imaginer et dessiner son propre personnage, 
avec ses pouvoirs, son costume et son histoire. 
Cet atelier propose une première approche 
accessible et ludique de la BD, favorisant l’ima-
gination, l’expression graphique et le plaisir de 
raconter des histoires en images.

PROGRAMMATION ET JEU VIDÉO
13/17 ANS

SAMEDI > 11H30-13H30

Commandes, personnages, camera, illustra-
tion sonore, niveaux…Dans cet atelier, c’est en 
mode projet que l’élève apprend les bases 
du codage tout en développant une direc-
tion artistique et un design d’interface pour 
concevoir son propre jeu vidéo. Dès lors, la 
programmation numérique devient un outil 
puissant de créativité et de divertissement.

ATELIER BD & MANGA
IMAGINER, DESSINER, RACONTER
12/17 ANS

MERCREDI > 16 H 15 – 18 H 15

Un atelier de création graphique pour explorer 
l’univers de la bande dessinée et du manga à 
travers les pratiques actuelles des adolescent·es. 
Les participant·es approfondissent leur pratique 
en travaillant les personnages, le découpage et 
la mise en scène, et peuvent, selon leurs envies, 
s’initier à l’animation. Un espace d’expression et 
d’expérimentation pour développer son style, 
sa créativité et mettre en scène ses propres 
histoires dessinées.

DESSIN ET AQUARELLE

LUNDI > 18H-21H

L’atelier de dessin, couleur et aquarelle met 
l’accent sur les principes fondamentaux 
tels que la composition, les proportions, la 
perspective, les jeux d’ombre et de lumière, 
l’atmosphère et l’harmonie des couleurs. Il 
explore diverses techniques tout en abordant 
des sujets classiques comme la nature morte, 
le corps humain, le portrait et le paysage.

DESSIN, PEINTURE
ET PRATIQUES DES ARTS PLASTIQUES

MARDI 14H-17H 
ET MERCREDI 18H-21H

La pratique du dessin et de la peinture néces-
site la maîtrise d’un langage permettant de 
s’exprimer à travers le subtil vocabulaire 
de la couleur, de la ligne, de la lumière, de 
l’espace et de la matière. Cet atelier propose 
une variété de moyens d’expression adaptés 
au niveau de chaque élève.

CÉRAMIQUE ET MODELAGE

VENDREDI > 15H30-18H30 
& 18H30-21H30

Grès, argile, émaillage, colombin, estampage... 
La céramique est un dialogue entre la terre 
et les mains, une conversation intime où 
naissent des formes et se tissent des liens 
profonds avec soi-même. Cet atelier permet 
d’explorer diverses techniques de façonnage 
de la terre cuite, tout en offrant un appren-
tissage et un perfectionnement du tournage 
et de l’émaillage.

MOSAÏQUE

MARDI > 14H30-17H30 & 18H-21H

La mosaïque est un élément clé de l’art 
décoratif. En assemblant les tesselles, une 
image prend forme, dévoilant un motif dans 
une harmonie de couleurs et de formes. 
Cet atelier initie les élèves aux techniques 
fondamentales : découpe des tesselles, taille 
de la pierre, application des mortiers, de la 
colle et du joint, utilisation de pigments, 
ainsi que la pose directe et sur filet. Tous les 
styles sont abordés grâce à une large gamme 
de matériaux : pierre, bois, brique, ardoise, 
faïence, grès, terre cuite, perles, métal...

LES ATELIERS ARTISTIQUES
ADULTE (à partir de 17 ans)

Les ateliers pour adultes s’adressent aussi bien aux débutants qu’aux confirmés. Ils offrent 
une immersion dans le monde des arts plastiques, avec des techniques variées. Partagez vos 
idées, échangez des conseils et explorez de nouvelles perspectives créatives, individuellement 
ou en groupe.
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ÂGE HORAIRES ATELIERS ENSEIGNANTS

LUNDI ADULTE 18 h - 21 h  DESSIN & AQUARELLE Yao ADEKPLOVI

MARDI

ADULTE 14 h - 17 h DESSIN & PEINTURE Clément DESFORGES

ADULTE 14 h 30 - 17 h 30 MOSAÏQUE Valérie FREMONT

5/6 ANS 17 h - 18 h LA FABRIQUE Lucio DE ARAUJO

7/9 ANS 18 h - 19 h 30 DESSIN & PEINTURE Lucio DE ARAUJO

ADULTE 18 h - 21 h MOSAÏQUE Valérie FREMONT

MERCREDI

5/6 ANS 9 h - 10 h LA FABRIQUE Lucio DE ARAUJO

5/6 ANS 9 h - 10 h DESSIN & PEINTURE Clément DESFORGES

3 ANS 9H15 - 10 h 15 MES PREMIERS PAS EN ARTS PLASTIQUES Sophie LECOMTE

5/6 ANS 10 h - 11 h DESSIN & PEINTURE Clément DESFORGES

5/6 ANS 10 h - 11 h SCULPTURE ET MODELAGE DE LA TERRE Lucio DE ARAUJO

3 ANS 10 h 15 - 11 h 15 MES PREMIERS PAS EN ARTS PLASTIQUES Sophie LECOMTE

7/9 ANS 11 h - 12 h 30 DESSIN & PEINTURE Clément DESFORGES

7/9 ANS 11 h - 12 h 30 SCULPTURE ET MODELAGE DE LA TERRE Lucio DE ARAUJO

4 ANS 11 h 15 - 12 h 15 J’EXPLORE LES ARTS PLASTIQUES Sophie LECOMTE

7/9 ANS 13 h 30 - 15 h LA FABRIQUE Sophie LECOMTE

7/9 ANS 13 h 30 - 15 h DESSIN & PEINTURE Clément DESFORGES

8/11 ANS 13 h 30 - 15 h MOSAÏQUE Valérie FREMONT

7/11 ANS 14 h 15 - 16 h 15 ATELIER BD : LA FABRIQUE DE SUPER-HÉROS ET SUPER-HÉROÏNES Vincent LACROIX

4 ANS 15 h - 16 h J’EXPLORE LES ARTS PLASTIQUES  Sophie LECOMTE

13/17 ANS 15 h - 17 h DESSIN & PEINTURE Clément DESFORGES

12/17 ANS 15 h - 17 h MOSAÏQUE Valérie FREMONT

12/17ANS 16 h 15 - 18 h 15 ATELIER BD & MANGA : IMAGINER, DESSINER, RACONTER Vincent LACROIX

11/15 ANS 16 h - 17 h 30 ARTS & MULTIMÉDIA Sophie LECOMTE

10/13 ANS 16 h - 17 h 30 DESSIN & PEINTURE Delphine MAIGNAN

ADULTE 18 h - 21 h DESSIN & PEINTURE Delphine MAIGNAN

VENDREDI ADULTE 15 h 30 - 18 h 30 CÉRAMIQUE Delphine BONNET

ADULTE 18 h 30 - 21 h 30 CÉRAMIQUE Delphine BONNET

SAMEDI

9/12 ANS 9 h 15 - 11 h 15 PROGRAMMATION ET CODAGE Colin THIL

5/6 ANS 9 h 30 - 10 h 30 DESSIN & PEINTURE Clément DESFORGES

7/9 ANS 9 h 30 - 11 h LA FABRIQUE Valérie FREMONT

7/9 ANS 10 h 30 - 12 h DESSIN & PEINTURE Clément DESFORGES

5/6 ANS 11 h - 12 h LA FABRIQUE Valérie FREMONT

5/6 ANS 11 h 30-12 h 30 SCULPTURE ET MODELAGE DE LA TERRE Lucio DE ARAUJO

13/17 ANS 11 h 30 - 13 h 30 PROGRAMMATION ET JEUX VIDÉO Colin THIL

5/6 ANS 13 h 30 - 14 h 30 LA FABRIQUE Lucio DE ARAUJO

9/12 ANS 13 h 30 - 15 h SCULPTURE DESIGN ET DÉCORATION Valérie FREMONT

10/13 ANS 13 h 30 - 15 h DESSIN & PEINTURE Clément DESFORGES

5/6 ANS 14 h 30 - 15 h 30 DESSIN & PEINTURE Lucio DE ARAUJO

13/17 ANS 15 h - 17 h SCULPTURE DESIGN ET DÉCORATION Valérie FREMONT

7/9 ANS 15 h 30 - 17 h DESSIN & PEINTURE Lucio DE ARAUJO

HORAIRES ATELIERS - SAISON 2026-2027



Le fanlab propose des activités d’initiation et de perfectionnement à l’utilisation des outils 
numériques (ordinateurs, logiciels, machines), par le biais d’ateliers collectifs renouvelés 
tous les trimestres, mais également dans le cadre de médiations individuelles et de plages 
horaires réservées à la libre consultation.

LES ACCOMPAGNEMENTS

LE FANLAB,
L’ATELIER
NUMERIQUE

ACCOMPAGNEMENTS INDIVIDUELS 

SUR RENDEZ-VOUS LES MARDIS,  
JEUDIS, VENDREDIS ET SAMEDIS

L’équipe du fanlab vous accompagne pour 
développer vos projets en vous assistant sur 
la prise en main et l’utilisation des logiciels et 
des machines.

ATELIER CRÉATIF ENFANT
DÈS 8 ANS

MERCREDI > DE 14H À 16H

Découvre (un peu), invente (beaucoup), 
fabrique (à la folie). Donne libre cours à ton 
imagination au cours d’ateliers ludiques qui te 
feront plonger au cœur du processus créatif.

ATELIER CRÉATIF ADULTE
DÈS 16 ANS

MERCREDI > 18H30-20H30

Ateliers de fabrication et de formation dans 
un esprit « Do It Yourself » : mobilier, bricolage, 
design, électronique, etc.

ATELIER INFORMATIQUE
DÈS 16 ANS

JEUDI & VENDREDI > 14H-15H30

Ateliers de sensibilisation aux outils informa-
tiques : bureautique, Internet, smartphone, 
multimédia, IA et bien d’autres thématiques !

LES STAGES DÉCOUVERTE

STAGE CRÉATIF
DÈS 10 ANS

Les stages créatifs sont encadrés par des 
artistes qui associent les participants dans 
une démarche ludique tout en s’appuyant sur 
les outils du fanlab. Les stages se déroulent les 
premières semaines des vacances scolaires, 
du lundi au vendredi de 14h à 17h.

STAGE COLORI
DE 3 À 6 ANS

Les stages Colori permettent de manipuler 
concrètement les concepts clés de l’infor-
matique et la robotique, de manière créa-
tive, ludique et sensorielle. Chaque atelier 
sollicite sa curiosité, sa logique, sa créativité, 
et l’animateur le guide afin de s’assurer qu’il 
progresse et qu’il s’amuse, le tout sans écran.

PLANNING DES STAGES 2026-2027 :

STAGE DE LA TOUSSAINT 
 DU 19 AU 23 OCTOBRE 2026

STAGE D’HIVER 
 DU 8 AU 12 FEVRIER 2027

STAGE DE PRINTEMPS 
 DU 5 AU 9 AVRIL 2027

Informations au 01 48 54 90 54 ou par 
courriel : fan@rosnysousbois.fr

LES RENDEZ-VOUS
PONCTUELS  

REPAIR CAFÉ

SAMEDI > 14H-17H

Un moment convivial pour réparer vos objets 
avec l’équipe du fanlab et l’appui de béné-
voles et d’associations locales ! Apportez 
un vélo, un petit meuble, un vêtement, un 
ordinateur ou tout autre objet à remettre en 
état de marche ! 

SORTIE CULTURELLE

SAMEDI OU MERCREDI > 15 H-17 H

L’équipe du fanlab vous emmène visiter les 
expositions du moment à Paris et en Île-
de-France. Libres ou guidés, découvrez des 
œuvres et des artistes dont les créations font 
écho aux activités de la FAN. Gratuites, seuls 
les tickets de transport seront à votre charge.

Pour connaître les dates et le contenu 
de ces rendez-vous, n’hésitez pas à vous 
abonner sur notre page Facebook ou 
instagram @fanderosny ou contactez 
l’accueil au 01 48 54 90 54.
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PARC MATÉRIEL

POSTES INFORMATIQUES
8 PC et 1 MAC équipés de logiciels de bureau-
tique, 3D, graphisme, qui permettent d’utiliser 
les outils du fanlab.

DÉCOUPEUSE LASER
Découpe et grave sur différents matériaux : 
bois, carton, papier, plastique...
Format max : 85x55 cm

IMPRIMANTES 3D
Fabrication d’objets en volume par ajout de 
matière.
Format max : 22x20x25 cm

ROBOTIQUE & ÉLECTRONIQUE
Kits ludo-pédagogiques pour s’initier à la 
robotique et à la programmation.
Arduino, Raspberry Pi, Galileo, fers à souder...

FRAISEUSE NUMÉRIQUE
Découpe et sculpte sur bois, mousse, plâtre, 
métal tendre (aluminium et cuivre).
Format max : 80x80 cm

DÉCOUPEUSE VINYLE
Découpe de vinyle adhésif pour fabrication 
de stickers et flocage à transférer sur textiles. 
Imprimante à sublimation, presse à mugs, 
badgeuse.

BRODEUSE NUMÉRIQUE
Machine à broder pour personnaliser vos vête-
ments et machines à coudre traditionnelles.

OUTILLAGE
Perceuse colonne, scie sauteuse, visseuse, 
ponceuse, pinces, limes…

SÉRIGRAPHIE
Cadres de sérigraphie A3, émulsions et encres, 
système d’insolation, racles et carrousel.

HORAIRES
D’OUVERTURE 
DU MARDI AU VENDREDI
DE 10H À 12H30 ET DE 13H30 À 18H30,
SAMEDI DE 10H À 13H 
ET DE 14H À 17H
ACCÈS LIBRE UNIQUEMENT
EN DEHORS DES ATELIERS
(Ouvertures spécifiques durant 
les congés scolaires, se renseigner 
à l’accueil).

Une adhésion annuelle donne accès 
aux ateliers et aux machines. Un tarif 
spécifique calculé sur la base du quotient 
familial est appliqué pour la participation 
aux stages créatifs et aux stages Colori.

Inscription aux ateliers obligatoire  
sur le site du fanlab.  
Renseignements au 01 48 54 90 54

La consultation des postes informatiques 
est gratuite.

La fanzone est un espace d’exposition en accès 
libre mais aussi de travail partagé et convivial pour 
venir seul ou en groupe! Mobilier modulaire, Wi-Fi, 
espace détente....

HORAIRES HORS VACANCES SCOLAIRES 

DU LUNDI AU VENDREDI, DE 9H30 À 12H30 
ET DE 13H30 À 21H. LE SAMEDI DE 9H30 À 17H.

HORAIRES VACANCES SCOLAIRES

DU LUNDI AU VENDREDI, DE 9H30 À 12H30 
ET DE 13H30 À 17H30.
Horaires susceptibles d’être modifiés.

Fermée en août.

Adhérer au fanlab donne accès à des services 
complémentaires : accompagnement individuel, 
matériel de vidéoprojection, forfait d’impressions 
ainsi qu’un accès aux salles d’ateliers sur des 
horaires spécifiques.

La fanzone accueille des expositions et des événe-
ments culturels ponctuels.

Pour en savoir plus, suivez-nous sur Facebook

et Instagram : @fanderosny.

LA
FANZONE
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L’ÉQUIPE 

Bande dessinée
& initiation au film d’animation

Vincent LACROIX

Arts plastiques / arts & multimédiaSophie LECOMTE Mosaïque, La fabrique, sculpture,
design & décoration

Valérie FREMONT

Dessin & peinture

Clément DESFORGES

Chargée d’accueil et du suivi administratif 
Déborah LUZOLO

Directeur H�vé BOUCHET

Gardienne
Cécile GUENI�EY

Directeur adjoint,
en charge des actions numériquesAnthony BOUDIN

Fabmanageuse

Anne-Laure BESANGER
Forgeur & animateur numériqueStéphane ROUSSE�E

Chargée d’accueil et du suivi financier 

Belvie BAKEKOLO

Sculpture & modelage de la terre,
La fabrique dessin & peinture
Lucio DE ARAUJO

Programmation & jeux vidéo,

programmation & codage

Colin THIL
Dessin Aquarelle

Yao ADEKPLOVI

Dessin & peintureDelphine MAIGNAN

Céramique

Delphine BO�ET

Gardien 

Laurent ZAMBE�I
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LES INSCRIPTIONS
L’accès aux inscriptions enfant et adulte pour 
l’ensemble des offres d’activités annuelles 
ou ponctuelles s’effectue en deux étapes 
obligatoires :

Étape 1 :

Création (ou mise à jour annuelle) du dossier 
administratif sur l’Espace Citoyen. 

Étape 2 :

Finalisation de l’inscription en réservant 
votre cours annuel sur l’Espace Citoyen : 
www.espace-citoyens.net/rosnysousbois ou 
sur place.
Contacts guichet famille : 

guichet-familles@rosnysousbois.fr

LES TARIFS

TARIFS CONSULTABLES EN LIGNE SUR 
LE SITE INTERNET DE LA VILLE :

www.rosnysousbois.fr/minformer-sur-ma-ville/ 
mes-loisirs/culture/fabrique-artistique 
-et-numerique/informations-pratiques

OU

SUR VOTRE ESPACE CITOYEN : 
www.espace-citoyens.net/rosnysousbois

LES HORAIRES
D’OUVERTURE

ACCUEIL ADMINISTRATIF
HORS VACANCES SCOLAIRES
LUNDI AU VENDREDI
DE 9H A 12H30 ET DE 13H30 À 17H30
SAMEDI DE 9H À 12H30
ET DE 13H30 À 17H 

ACCUEIL PUBLIC FANZONE
HORS VACANCES SCOLAIRES
DU LUNDI AU VENDREDI
DE 9H30 À 12H30 ET DE 13H30 À 21H
SAMEDI DE 9H30 À 17H

Accueil spécifique durant les vacances 
scolaires, contactez l’accueil.

14 1514



CREER - FABRIQUER - S'AMUSER

Mail Jean-Pierre Timbaud

01 48 54 90 54
fan@rosnysousbois.fr

@fanderosny


